=

Formation pour officiel de table
Feuille de marque
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Saison 2016-2017




Les officiels de table

» Combien sont-ils normalement?

» Quelle est la fonction d’un officiel?

» Quand doit-il etre présent a la table?

» Que doit-il faire avant le début du
match?

» Quelle attitude doit-il avoir pendant le
match?

» Quel role a-t-il pendant la rencontre?

» Quel role a-t-il apres la rencontre?

—



Le marqueur



Le marqueur (1)

Doit disposer d’une feuille de marque (remise par le club visité ou
organisateur) et enregistrer :

» les équipes en inscrivant les noms et numéros des joueurs qui
commenceront le match et ceux de tous les remplacants appelés a
entrer au jeu.

» les fautes infligées a chaque joueur.
» Les temps-morts pris par chaque équipe.

» Les points marqués durant la rencontre.




Le marqueur (2)

» Indiquez le nombre de fautes commises par chaque joueur en levant,
d’une maniére visible pour les 2 entraineurs, la plaquette affichant le
nombre de fautes commises par ce joueur.

» Placez la plaquette (rouge) de fautes d’équipe a I’extrémité de la
table de marque.

» Signalez les remplacements et les temps-morts aux arbitres.




Comment bien remplir la
feuille de marque ?

\



30 minutes avant la rencontre :

BELGIUM BASKETBALL - SCORESHEET @ & ﬂ 3 Remplissez la feunle de

Team A ... Team B
GameN": _.DIV: Time : Date :

e ——r e — marque avec toutes les

Team A :_ [ —
RUNNING SCORE

Tl . SRy
werar[ [ ] penea i[T]2[3 4] pemeat2[T[2[3Td |5

8 A B A ° °
e | retea (1 [2 3[4 ] recas[1[2]3[4] ; ; : : ‘;; ;: 107:7 'nformat'ons
Ll JGxara pariods ERE EE) 7|7 106/108 o
. Fouls 44 30 39 |74 |74 109100
rgiLIc. Name of Players N*{in) 0 &8 515 EE, 7578 110/110]
— = | [eia aila | lwelwel | laihid
7 3242 kdkzd |zl
a8 4349 ™ JEEEIEEE)
- [ Tele] | el '%wgf ~fiaaline
L jo| | lasles 8 115}115
= IR a6 ] | Ieilex 116,110
I [ [92j2 far| | [e2le2 17|11z
] | _[alss L ﬂ_g%_ | e
= = ol
— 1 fete— ,.'E...._
51 86 | 80
Coach : 1 — -1 o
= —Rh — .
Team B : May 19 7* D
Time-outs Team fouls y |
wthat [ ] Pesod 1[T[2[3 ][4 Pecs2[T1[2][3]4] 81
anarar [ 7] Pasoas[T]2]3]4] percaa[T]2]3]4]
I Extra perods
Fhl.ic. Name of Players v, 2 s « s g i = =

N - -




20 minutes avant la rencontre :
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Licences AWBB des joueurs, des coaches
& des délegués

Carte de membre




Certificats meédicaux des joueurs
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Carte d’identite
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PC53

AWBE

Joueurs Inscrits (PC53)

Club: [002665) Charleroi Ravens Sdaison: 2014-2015

Equipe: Charleroi Ravens P4H A

Matricula Mom Date de Maissance Date de qualitication Equipe amtéricurns
102343 Azouaghe Mustapha 28081872 2014-03-05 19:15:53. 586621
1230143 Bachane Abgel-zalam 187101883 2014-03-05 18:18:05. 701512
1268002 Blaviar Guillaume 2E15EG S014-0i-05 19:16:15,068235
1202432 Cognata Aurelio 240581585 2O E-0E-05 191627, Pa0e51
1194814 Calla Migra Marsiana 03031285 2014-03-05 19:18:40.21 0822
1267128 Dwaltanna Cwantin 24051 581 2014-03-05 19:18:52.2B0645
1253615 Datvaux Lucas TED1/1553 S014-0i-05 19:17:11, 265603
1231151 Dasiras Gregaing NG 1588 SO0 4005 19:17:35,000338
1239031 Gilzern Feany 22021242 2014-03-05 19:17:53.033857
1281197 Lelebare Caaric 1DVOS/ 1 BES 2014-03-05 19:18:08.582878
1038426 Marer Mathisuw 230AM 582 SO014-0i-05 191822613682
1266506 Vangiovi Salvatona OBDEM &80 2014-03-05 18:18:44. 684138
1126584 Waoumod Mousiapha 20041877 2014-0r3-05 18:19001 . 266641
13293575 Mgomia Digu Merc 2EDA158G S014-0-0% 19:159:21,851 235




10 minutes avant la rencontre
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Juste avant le début de la rencontre :
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» Vérifier et entourer la croix des
dix joueurs commencant la
rencontre.

Que faire en cas d’erreur ?

Appelez I’arbitre le plus proche et
signalez-lui I’erreur.



Evolution du score (1)

I » 2 points :
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. S Comptez deux unités dans la
' ' colonne de I’équipe qui vient de
marquer.

e
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Barrez cette case d’une ligne
oblique.

Inscrivez, a coté de cette case, le
numéro du joueur qui a marqué
les deux points.
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Evolution du score (2)
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» 3 points :

Comptez trois unités dans la
colonne de I’équipe qui vient de
marquer.

Barrez cette case d’une ligne
oblique.

Inscrivez, a coté de cette case, le
numéro du joueur qui a marqué
les trois points.

Encerclez le numéro du joueur
qui a inscrit les trois points.



Evolution du score (3)

» 1 point :

Idem que pour les paniers a deux
points, mais remplacez la ligne
oblique par cercle rempli (boule)
sur le score.




Evolution des fautes (1)

» Ecrivez dans la colonne fou/s la faute commise et la
sanction .

» Rentrée latérale : P
1 lancer-franc : P1

2 lancers-francs : P2
3 lancers-francs : P3

v Vv v

Inscrivez une croix dans les cases Team fouis
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Evolution des fautes (2)

. » Fautes antisportives du
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Evolution des fautes (3)

Fautes techniques :

» Une faute technique joueur qui participe au jeu =T1
» Une faute technique donnée au banc = B1

» Une faute technique donnée au coach = C1.




Evolution des fautes (4)

Fautes disqualifiantes (sans bagarre) :

» Faute disqualifiante d’un joueur = D2

—



Inscription des temps-morts
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GE 2= period O @ XK une des deux equipes,
Period @ XXX inscrivez dans la case fime-
BEEE  Extraperiods outs 1st half, la minute dans
] Players oSy 2% s laquelle le temps-mort a été
001 MAYER, F. 4 P, ris
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004 ) FRANK. Y. 71X]|7:|F
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Début du premier quart-temps

» Lorsque I’arbitre siffle une minute, tirez des lignes
dans les sections ou I’on n’a pas mis de joueurs.

» Orientez la fleche.

» Commencez toujours en rouge.

—



Fin du premier quart-temps

v

Tirez une ligne sous le score de chaque équipe.

v

Vérifiez le score, encerclez le score.

Inscrivez les scores dans les cases ad hoc.

v

v

Encadrez, par une ligne continue, les fautes
inscrites a coté des n° des joueurs.

v

Si des temps-morts n’ont pas été utilisés, surtout ne
les supprimez pas !




Début du deuxieme quart-temps

» Changez de couleur

» Si la feuille est remplie en noir, utilisez comme
deuxieéme couleur le bleu et vice-versa.

» Tournez la fleche lorsqu’un joueur a touché le
ballon lors de la rentrée.

—



Fin du deuxieme quart-temps

» ldem que pour le premier quart-temps.

» Inscrivez bien le total des points marqués pendant la
deuxieéme période.

» Temps-morts non-utilisés? Inscrivez une double ligne dans la
ou les case(s) non-utilisée(s).

» Changez la fleche avant de quitter la table en présence des
arbitres, du chronométreur et de I’opérateur des 24 secondes.
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Début du troisieme quart-temps

» Changez a nouveau de couleur.

» Tourner la fleche lorsqu’un joueur a touché le ballon
lors de la rentrée

—



Fin du troisieme quart-temps
Comme pour les deux premiers, on cloture :

» les points
» les fautes

Et on ne cloture pas:

» les temps-morts

Ensuite, préparez une quatrieme couleur pour la
derniére période.

—



Fin du Troisieme Quart-Temps
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Finde la rencontre (1)

La rencontre est terminée, mais pas votre travail. Vous devez
maintenant cléturer complétement la feuille :

» Vérifiez les points.

» Assurez-vous que tous les points que vous avez inscrits sont
corrects.

» Complétez le score du dernier quart-temps comme les 3
premiers.

» Additionnez les 4 périodes pour voir si vous obtenez bien le
score final.

» Indiquez le résultat final dans la zone prévue a cet effet.

» Indiquez sous cette zone le nom de I’équipe qui a gagné la
rencontre.




Fin de la rencontre (2)

Passez ensuite a la partie fautes de la feuille de marque :

» Tirez des lignes dans les cases restantes.
» Tirez des lignes dans les sections fautes d’équipes restantes.
» Tirez des lignes dans les cases de temps-morts restantes.

» Tirez des lignes dans les cases de prolongations restantes.




Finde la rencontre (3)

Tirez des lignes obliques dans les sections points non utilisés.

Présentez la feuille a I’arbitre principal qui aposera sa signature.




Fin de la rencontre (4)

Time-outs
1stnar[3 =

Team A: I=.C . . ROEE

2nanar] § [0 = | Perioa 3[ ] A 844 Pecoa «[ M=+
[EF—F —te=ara pericas

PAT

2.6
Team fouls _
Period 1| 3] %] B ML | Pecos 2m

RUNNING

SCORE

!

b

\2>

‘\N
o

g

57 13 =

g

Nelin Fouls

| 385

‘,
]

|
) \ﬁ

[
i

i =

:

4 @

EAE

L

2

Nl

AT

W

GG

Coach -
Asstetant

" team B : V=, V=07

=E= Extra portods

B

Al

Ol

33

Finail Score :

 — i T —
B S=ZeZo 3
mar:_AYAS | 54
Team fouls It g
Feriod ' Feriod 2 [ Bl BRF=T=1 ; : a
eranetflO] 7] —| Pedos 3| 3] 2] 312 Perca 4 [ K XT=4—=4
- E \\
Fouls -
= 3 B3 = \ -
— . . = 2 \
1 k= ”% 5 5
L2 : <
£ b e | ]
17 R
i iz =

o
[

i T

o
{

5
e
>

5

Name of Winning Team :_&ME&T

Ref. 1 (Sign.)

Captain’'s signaturs in Case of protest ©
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Merci pour votre Attention
Bonne Saison 2016-2017



